
CERRADURA PREMIER -  10 USUARIOS 

Cada operación correcta está indicada por un doble pitido. Cada operación 
incorrecta está indicada por un pitido prolongado. 

Penalización 
Cuatro códigos erróneos consecutivos provocan el bloqueo de la cerradura 
durante 5 minutos. Durante este periodo el led parpadea cada 10 segundos. Terminada la penalización, 
el teclear 2 códigos erróneos consecutivos provoca un nuevo bloqueo de 5 minutos. 

Aviso batería baja 
Una serie de pitidos durante la apertura indica que la batería está descargada y debe ser sustituida. 
Cambiar la batería por una batería alcalina nueva. 

Apertura 
• Introducir el código de apertura. 

• Si el retardo no es programado abrir durante 4 segundos. 
• Si el retardo es programado espere: el led parpadea cada 2 segundos. 

• Un pitido cada 2 segundos indica el inicio de la ventana de apertura. 
• Introducir el código de apertura y abrir durante 4 segundos. 

Apertura en doble intervención 
• Introducir el primer código de apertura. 

• Si el retardo no es programado introducir el segundo código y abrir durante 4 segundos. 
• Si el retardo es programado espere: el led parpadea cada 2 segundos. 

• Un pitido cada 2 segundos indica el inicio de la ventana de apertura. 
• Introducir el segundo código de apertura y abrir durante 4 segundos. 

Apertura inmediata en doble intervención 
• Introducir el primer código de apertura: inicia el conteo del retardo. 
• Introducir el código del usuario 9 y abrir durante 4 segundos. 

Cambio de código  (la operación debe efectuarse con puerta abierta) 
• Presionar y mantener la tecla 0 hasta el doble pitido. 
• Introducir el viejo código. 
• Introducir el nuevo código. 
• Introducir el nuevo código para confirmar. 
Si algun error há sido cometido el viejo código permanece válido. 
Efectuar algunas pruebas de apertura antes de cerrar la puerta. 

Instalar un usuario  
• Presionar y mantener la tecla 1 hasta el doble pitido. 
• Introducir el código Manager. 
• Seleccionar el usuario a instalar (1-9) (si el usuario está disponible doble pitido). 
• Introducir el código del usuario. 
• Confirmar el código del usuario. 
Sí está activa la opción doble intervención, hay que introducir un código de usuario antes de presionar y 
mantener la tecla 1. 
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Habilitar/deshabilitar los usuarios  
• Presionar y mantener la tecla 2 hasta el doble pitido. 
• Introducir el código Manager. 
Los usuarios hán sido habilitados/deshabilitados. 

Eliminar un usuario  
• Presionar y mantener la tecla 3 hasta el doble pitido. 
• Introducir el código Manager. 
• Seleccionar el usuario a eliminar (1-9). 
El usuario há sido eliminado. 
Sí está activa la opción doble intervención, hay que introducir un código de usuario antes de presionar y 
mantener la tecla 3. 

Función test  
• Presionar y mantener la tecla 5 hasta el doble pitido. 
• Teclear la secuencia de números 1-2-3-4-5-6-7-8-9-0.  
• Doble pitido: tecla funcionante. 
• Pitido largo: tecla no funcionante. 
Si el teclado no emite el doble pitido trás presionar y mantener la tecla 5 la cerradura no está conectada o 
el cable es dañado. 

Estado de usuarios  
• Presionar y mantener la tecla 7 hasta el doble pitido. 
• Introducir el código Manager. 
• Teclear el número (1-2-3-4-5-6-7-8-9) correspondiente a los usuarios de la cerradura: 

• Doble pitido - usuario instalado. 
• Un pitido - usuario eliminado. 
• Pitido prolongado - usuario no disponible. 

• Presionar 0 para salir. 

Tiempo de retardo  
Presionar y mantener la tecla 9 hasta el doble pitido. 
Introducir el código Manager: el teclado emíte un doble pitido. 
Introducír los valores del tiempo de retardo y de la ventana de apertura (ej. 01 e 01 para programar 1 
minuto de retardo y 1 minuto de ventana). 
Confirmar los valores de retardo y ventana (ej. 01 e 01). 
Notas para la programación del retardo: 
• Valores del tiempo de retardo: 00-99min 
• Valores de la ventana de apertura: 01-19min 
• El valor del retardo puede ser aumentado en cualquier momento, puede ser disminuido sólo durante la 

ventana de apertura. 
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